ASIGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIO

Asignatura

Filosofia

Introduccion a la Ingenieria en Computacion
Geometria Analitica Descriptiva

Ingles |

Matematica | para Computacidn
Conceptos de Lenguajes

Lenguaje de Programacion

Redaccidn T écnica

Ingles I

Matematica Il para Computacion
Programacidn Orientada a Objeto
Geometria Computacional

Sociologia

Matematica Ill para Computacidn
Algoritmizacion y Estructuras de Datos
Matematicas Discretas

Cultura de Paz y Derechos Humanos
Fisica |

Teoria de la Computacian

Programacidn Grafica

Sistemas Digitales

Fisicall

Estadistica |

Sistemas Operativos y Redes

Bases de Datos

Economia

Hardware Reparacidn y Mantenimiento
Administradores de Bases de Datos
Economia de Proyectos Infformaticos
Simulacién

Arquitectura de Maguinas Computadoras |
Metodologia de La Investigacidn

Control

Arquitectura de Sistemas Operativos
Ingenieria de Software |

Arguitectura de Magquinas Computadoras |l
Redes de Computadoras

Inteligencia Artificial

Ingenieria de Software 1|

Arguitectura de Maguinas Computadoras I
Tendencias Tecnoldgicas

Aplicaciones Graficas

Ingenieria de Software Il

Sistemas Distribuidos

Administracidn de Sistermas de Informacidn

PLANTA DOCENTE E INFRAESTRUCTURA

Los docentes de la carrera de Ingenieria en
Computacién, se han formado a nivel nacional e
internacional, con niveles de Ingenieria, Maestria
y/o Doctorado.

La carrera cuenta con una infraestructura
moderna que se refleja en aulas interactivas
digitales, aulas virtuales, conexiéon a internet y
modernos laboratorios.

INVESTIGACION

El plan de estudio incluye asignaturas vy
actividades académicas transversales que
forman al estudiante con la actividad
investigativa como un proceso gradual.

La carrera de Ingenieria en Computacién tiene
definida las siguientes dreas y lineas de
investigacion: Ingenieria de Software, Sistemas
operativos, Redes vy Sistemas Distribuidos,
Arquitectura de Computadoras, Inteligencia
Artificial, Sistemas Expertos, Mineria de Datos e
Inteligencia de Negocios, Gobierno Electrdnico,
Seguridad y Auditoria Informatica, Computacion
en la Nube y Gobernanza, Tecnologia vy
Legalidad, Informdtica Educativa y Gestion
Estratégica de las TIC.

UBICACION DE LA CARRERA

La carrera de Ingenieria Computacion esta
ubicada en la Facultad de Electrotecnia vy
Computacién de la Universidad Nacional de
Ingenieria, en el Recinto Universitario Simon
Bolivar (RUSB), localizado en la Avenida
Universitaria, Frente a la escuela de Danza.
Managua, Nicaragua.

Para mayor informacion visite nuestra
pagina web www.fec.uni.edu.ni o
[lamenos a los teléfonos
2270-5126 6 2270-0723

L

UNIVERSIDAD NACIONAL DE INGENIERIA

FACULTAD DE ELECTROTECNIA Y COMPUTACION

INGENIERIA EN COMPUTACION

Vista de las instalaciones del Recinto Univérsitario
Simdn Bolivar, UNI.

¢Qué es la Ingenieria en Computacion?

La ingenieria en computacion estudia el
desarrollo de sistemas informaticos y el uso de los
lenguajes de programacion; de igual forma se
enfoca en el andlisis, disefio de software y
utilizacion del hardware para lograr Ila
implementacion de las mas avanzadas
aplicaciones industriales y telematicas.

Titulo que se otorga: | Ingeniero en Computacion
Turno: Sabatino

Modalidad: Semipresencial

Inicio del afio lectivo: | Febrero/2020



http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguajes_de_programaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Hardware
http://www.fec.uni.edu.ni/

OBJETIVO GENERAL DE LA CARRERA DE
INGENIERIA EN COMPUTACION

Formar profesionales en Ingenieria en
Computacién, capaces de disefar, innovar,
implementar, implantar y aprovechar sistemas
informaticos y computacionales de calidad,
promoviendo el cuido y conservacion del medio
ambiente, realizando proyectos propios de
investigacion y emprendimiento; empleando
como recursos de apoyo las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacién, de forma ética y
responsable; que aporten a la soluciéon de
problemas y al desarrollo tecnolégico del pais.

PERFIL DE EGRESO DE LA CARRERA DE
INGENIERIA EN COMPUTACION

El Ingeniero en Computacidon de la UNI es un
profesional que, mediante el disefo,
implementacion e implantacién de sistemas
computacionales innovadores, aporta a la
solucidon de problemas de la sociedad.

El Ingeniero en Computacidon debe demostrar
una actitud y valores éticos, compromiso con la
sociedad y responsabilidad con el ambiente,
respeto a la diversidad, promoviendo el
pensamiento amplio, el trabajo en equipo, la
comunicacion efectiva, el aprendizaje
permanente, el emprendimiento y |Ia
innovacion.

Laboratorio de Computo

DESEMPENO LABORAL:

e Andlisis, disefio y desarrollo de software.

e Desarrollo de proyectos relacionados con
las aplicaciones inteligentes; aplicacién de
emprendimiento e investigacion en la
simulacidn, control e inteligencia artificial.

e Asesoria, capacitacién, formulacién de
normativas y administracion de sistemas de
computacion.

e Auditoria y seguridad informatica.

e Instalacién y administracion de Sistemas
Operativos y Redes de Computadoras.

e Administracién de centros de tecnologia,
asesoria en Tics.

e Desarrollo de aplicaciones en 2D y 3D.

e Andlisis, programacion y administracion de
bases de datos y atencién a usuarios del
sistema.

e Desarrollo de sistemas de informacion en
ambiente Web.

e Administracion de servidores; Unix. Linux,
Microsoft, ANS, Correo Web.

e Diagnéstico, reparacion y mantenimiento
de equipos de computacion.

Estudiantes de Ingenieria en Computacién en

Feria Tecnoldgica del CNU.

CAMPO LABORAL

e Empresas Industriales con actividades
productivas cuyos procesos tecnolégicos
alcanzan suficiente complejidad
computacional (complejos azucareros y sus
derivados, industrias lacteas, refineria,
fabricas de plastico, etc.).

e |[nstituciones con requerimientos
computacionales especializados: aquellas
que su especialidad implique disefio e
implementaciéon de sistemas basados en
computadora (MTI, INTA, ENATREL, ENEL,
INSS, MINSA, INEC, Empresas de
construccion, etc.).

e Empresas e Instituciones relacionadas con
las Tecnologias de la Informacién vy la
Comunicacién (CLARO, MOVISTAR,
COOTEL, MIFIC, etc.).

e Empresas Agricolas y Pecuarias que utilizan
tecnologias emergentes con énfasis en la
computacion. Ademds, las Cooperativas,
Asociaciones y Organizaciones del campo.

e Instituciones de los sectores productivos y
agropecuarios cuando sus trabajos
requieren tecnologia computacional.

e Empresas de bienes y servicios que brindan
asesoria, consultoria, apoyo, etc. sobre las
TIC, Tecnologias emergentes e
innovaciones tecnoldgicas.

e Empresas proveedoras de equipos,
hardware y software.

Laboratorio de Robdtica



